Temat 90.
Jak si¢ zachowaé?
s. 194

Tematy 91 i 92.
Zdarzenie, wqtek,
akcja, fabuta.
Dlaczego ,,Loteria”?
s. 196

* analizuje sytuacje
przedstawione na
planszy

* opowiada

o wydarzeniach,

w ktorych uczestnicza
bohaterowie

* podaje skojarzenia ze
stowem ,,szczescie”

* opowiada

o wydarzeniach
przedstawionych

w tekscie

SWIAT LUDZKICH SPRAW

* nazywa uczucia,
opisuje przezycia
bohaterow

* podaje przyktady
sytuacji zwigzanych
z okreslonymi
przezyciami

* korzysta ze stownika
w celu znalezienia
przenosnego

1 dostownego
znaczenia stowa

* uzupelnia schemat
przedstawiajacy
wydarzenia nalezace
do utworu

* bierze udziat w dys-
kusji na temat
pozytyw-nych

i negatywnych
zachowan wobec 0s6b
przezywajacych trudne
lub radosne chwile

* opisuje uczucia
jednego z bohaterow

z planszy

* interpretuje tytut

1 znaczenia przenosne
w tekscie

* opowiada o zdarze-
niach sprzed akcji
utworu

* ocenia zachowanie
bohatera 1 jego
ostateczng decyzje

* formutuje wnioski

z dyskusji

* redaguje opis swoich
przezy¢ w okreslonej
sytuacji

* wskazuje
niewlasciwe
zachowania

* wie, jakie elementy
tworza fabule, 1 odnosi
to do odpowiednich
fragmentow tekstu

* redaguje wypowiedz
na temat szczescia

Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny dla klasy S bez lektur— SEMESTR 11

* konfrontuje sytuacje
bohateréw z wlasnymi
doswiadczeniami

* tworzy dalszy ciag
przygdd bohatera



Tematy 93 i 94.

Co przyniosto
szczescie dwom
wampirom?

Wyrazy nasladujgce
diwigki.

s. 201

Temat 95.
Powtorzenie
wiadomosci

0 wypowiedzeniu.
s. 207

* analizuje tres¢
komiksu

* wyjasnia znaczenie
zwrotu ,,pienigdze
szczescia nie dajg”

1 podaje sytuacje,

w ktorych mozna te
stowa zastosowac

* dostrzega wyrazy
nasladujace réznego
typu dzwieki

* relacjonuje tres¢
tekstu

* dostrzega rézne
rodzaje wypowiedzen

* dzieli si¢ wrazeniami

czytelniczymi

* porownuje typowe
zachowania wampira
utrwalone w kulturze
z zachowaniami
bohaterow tekstu

* rozpoznaje wyrazy
dzwigkonasladowcze
w komiksie

* nazywa
wypowiedzenia

* tworzy zdania
pojedyncze, ztozone
oraz rownowazniki
zdania

* wskazuje w tekscie
przyktady komizmu

* podaje przyktady
r6éznego rodzaju
komizmu w znanych
tekstach literackich,
filmowych

* poréwnuje zachowa-

nie 1 wyglad bohaterow

* do wybranych
fragmentéw komiksu
podaje wiasne
przyktady wyrazow
dzwigkonasladowczyc
h

* przeksztatca rozne
rodzaje wypowiedzen
* pamigta o poprawnej
interpunkcji

* wyjasnia zwigzek
tytutu z trescia
komiksu

* rozpoznaje wyrazy
dzwigkonasladowcze
w tekstach i podaje
wlasne przyktady

* rysuje komiks,
uzZywajac

w wypowiedziach
bohateréw réznych
rodzajow
wypowiedzen

* przygotowuje

konkurs pt. Zgadnij, co
to za dzwigk? (nagrywa

rézne dzwigki
z otoczenia)

* przygotowuje
gazetke Scienng na
temat mody (stosuje
rozne rodzaje
wypowiedzen)



Tematy 96 i 97.
RozZnie rozumiane
szczescie.

Co tworzy rytm
utworu?

s. 210

Tematy 98 i 99.
Rozmawiamy

i opisujemy wyjqgtkowe
dla nas miejsca.

s. 212

Temat 100.

Dla tych, ktorzy
poszukujq pickna... —
Leopold Staff ,,Czucie
niewinne”.

s. 216

* relacjonuje tres¢
ballady

* wyrdznia: wers,
strofe, rym

* opowiada o miejscu,
w ktérym lubi spedzaé
czas

* relacjonuje tresé
fragmentu powiesci

* wchodzi w rolg,
opisuje, co widzi,
mysli, czuje, styszy
* relacjonuje tresé
wiersza

* przedstawia
bohateréw i ich
wyobrazenia

0 szczesciu

* wyszukuje
informacje na temat
Placu Broni

* nazywa podmiot
liryczny i opowiada

o sytuacji, w ktorej si¢
znalazt

* nazywa uczucia
podmiotu lirycznego

1 wskazuje elementy,
ktére majg na nie
wpltyw

* interpretuje
zachowanie cztowieka
* analizuje budowe
utworu

* wie, jak sprawdzi¢,
czy wiersz jest
rytmiczny

* analizuje sposob
mowienia narratora
1 zwraca uwagg na
zastosowane Srodki
jezykowe

* rozrdznia rodzaje
narracji

* zapisuje wskazowki
dla ludzi
poszukujacych piekna
* redaguje opis
wyjatkowego miejsca

* uktada melodi¢ do
tekstu i prezentuje na
forum klasy wyniki
pracy

* dostrzega znaczaca
role rytmu w tancu

1 piosence

* opowiada

o wyjatkowym
miejscu, opisujac
przestrzen 1 uczucia,
jakie wywotuje to
miejsce

* redaguje
opowiadanie zgodnie
Z wyznaczonymi
kryteriami

* ,Co by byto, gdyby
cztowiek zgodzit si¢
z definicja szczgscia
zaprezentowang przez
wybranego
bohatera?”— uczen
wypowiada swoje
zdanie na ten temat
oraz je argumentuje

* dzieli si¢ wrazeniami
z przeczytanej lektury
badzZ obejrzanej
ekranizacji

* przygotowuje
prezentacje
multimedialng pt.
Cuda natury



Tematy 101 i 102.

O Zrodle, 7 ktorego im
wiecej si¢ weimie
wody, tym wigcej jej
naplywa.

s. 218

Tematy 103 i 104.
»Pechowo” schwytani
skarzq sie krolowi
Salomonowi.
Pisownia wyrazow

z ,,rZ”, ”z-»’ » ch »’ ,,h ”
s. 221

Tematy 105 i 106.
Jaki utwor nazywamy
bajkq?

Czas na bajke.

s. 223

* opowiada tres¢
utworu H.
Sienkiewicza

* okres$la elementy
Swiata
przedstawionego

* rozumie inne niz
dotychczas poznane
reguly pisowni ,,rz”,
»Z2y »ch”, h”

* relacjonuje tres¢
bajek

* zauwaza uosobienie
* uczestniczy w dramie
(wchodzi w role
ro$liny/zwierzecia)

* wskazuje
podobienstwa i rdznice
miedzy utworami

* wymienia dary
wrozek

* redaguje zyczenia
dla bliskiej osoby,
nawiazujac do stow
krélowej wrozek

* wskazuje w tekstach,
na ilustracjach wyrazy
dotyczace omawiane;j
zasady 1 uktada z nimi
zdania

* przypisuje cechy,

z ktorymi najczgsciej
sg kojarzone zwierzeta
* wskazuje elementy
Swiata
przedstawionego

* opowiada tre$¢ basni
pt. Spigca krélewna;
wskazuje w niej cechy
gatunkowe

* wartosciuje, ktory
dar wrozek byt
najcenniejszy

* podaje cechy
cztowieka kierujgcego
si¢ dobrocig serca

* pisze poprawnie pod
wzgledem
ortograficznym oraz
stosuje reguty pisowni

* wskazuje morat

1 wyjasnia jego
Znaczenie

* podaje cechy gatun-
kowe bajki 1 wskazuje
je w przeczytanych
utworach

* formutuje przestanie
basni

* wymienia cechy
gatunkowe w tym
utworze

* opowiada o tym, co
jest najcenniejsze

w zyciu cztowieka

* uktada tekst
dyktanda z wyrazami
dotyczacymi
omawianej zasady

* recytuje wybrang
bajke

* redaguje tekst bajki
zgodnie z podanymi
wskazowkami

* wyszukuje zlote
mysli (sentencje) na
temat dobra,
przedstawia je na
forum klasy 1 wyjasnia
ich znaczenie (moze
by¢ w formie gazetki
$ciennej / plakatu)

* wypowiada si¢ na
temat ponadczasowego
1 uniwersalnego
charakteru bajek



Tematy 107 i 108.
Czym si¢ rozni zdanie
pojedyncze rozwiniete
od zdania
nierozwinietego?

s. 227

Temat 109.

Czego oczekuje

i 0 czym margy
niepetnosprawna Ola?
s. 229

Temat 110.

Kto, dla kogo i o czym
spiewa kolysanke?

s. 236

* analizuje sytuacje
przedstawiong w
scence komiksowe]

* wskazuje zdania

(z pomoca nauczyciela)
pojedyncze i ztozone

* opowiada

o wydarzeniach
przedstawionych

w tekscie

* udziela odpowiedzi
na pytania z nim
zZwigzane

* opowiada

o sytuacjach, w ktorych

$piewa si¢ kotysanki
* odnosi si¢ do
doswiadczen

z dziecinstwa

* wyszukuje w zdaniu
orzeczenie

* nazywa rodzaj
zdania

* wskazuje stowa
bedace nazwa
wykonawcy czynnos$ci

* ocenia zachowanie
Oli, wskazuje powdd,
dla ktoérego nie chece
zmienia¢ miejsca
zamieszkania

* relacjonuje tresé
piosenki

* opowiada o
nadawcy, odbiorcy
tekstu, taczacych ich
relacjach

* dostrzega w tekscie
zdrobnienie

* rozpoznaje 1 nazywa
podmiot i orzeczenie
* dostrzega funkcje
okreslen w zdaniu

* odrdznia zdanie
pojedyncze rozwiniete
od nierozwini¢tego

* tworzy/zamienia
zdania

* ocenia zachowanie
1 postawe bohateréw
wobec Oli

* opisuje mysli

1 przezycia bohaterki
przed i po przepro-
wadzce

* nazywa uczucia
ujawniajace si¢

w wypowiedzi osoby
mowigcej

* wypisuje z tekstu
zdrobnienia

* opowiada o tempie
melodii 1 obrazach
pojawiajacych si¢

w kotysankach

* bezblednie postuguje
si¢ poznanymi ha
lekcji terminami

* ma swiadomo$¢, ze
skrétowos¢ informacji
moze prowadzi¢ do
nieporozumien

* wypowiada si¢ na
temat wydarzen z
zycia, podczas ktorych
zmienito si¢ spojrzenia
na ludzi i otoczenie

* tworzy dalszy ciag
opowiadania, uzywajac
zdrobnien

* konfrontuje
do$wiadczenia
bohaterow z
sytuacjami ze swojego
zycia

* tworzy wlasng
kotysanke



Temat 111.

Jak wyrazy lgczq sie ze
sobq? Poznajemy
zwiqzki wyrazowe.

s. 238

Temat 112.

O tradycjach

i zwyczajach, tych
dawnych i tych
catkiem nowych.
s. 241

Tematy 113 i 114.
Jak zbudowa’
Kupscia? Instrukcja.
s. 244

* relacjonuje tres¢
tekstu

* uktada krotkie zdanie
z rozsypanki
wyrazowej

* relacjonuje fragment
tekstu

* wymienia obyczaje
pojawiajace si¢ we
fragmencie epopei

* opowiada

o wydarzeniach
ukazanych w tekscie
* uktada kilka pytan
z nim zwigzanych

* dopasowuje zwiazki

wyrazowe

* wskazuje wyrazy

podrzedne i nadrzgdne

(zadaje odpowiednie

pytania)

* opisuje obyczaje

pojawiajace si¢

w tek$cie

* zna zasady tworzenia
instrukcji

* ma Swiadomos¢, ze
ta forma wypowiedzi
moze mie¢ forme
tekstu, rysunkowg albo
potaczong

* odroznia wyrazy
okreslajace od
okreslanych

* stosuje wlasciwe
potaczenia
wspotrzedne (szeregi)

* w wypowiedzi na
temat tekstu umiejetnie
postuguje si¢
terminami: ,,wers”’,
»strofa”, . rym”,
rytm”

* wyszukuje poznane
srodki stylistyczne

* tworzy tekst

o charakterze instrukcji
* okresla funkcje
wyrazow zapisanych
wielka literg

* wymysla
zastosowanie urzadzen
opisanych w tekscie

* wybiera z tekstu
wspotrzedne

1 podrzgdne polaczenia
wyrazowe i je nazywa
* wskazuje w wypo-
wiedzeniach szeregi

* opowiada

o zwyczajach

i tradycjach
kultywowanych

w domu rodzinnym

* opracowuje fragment
ksiazeczki (plakat,
gazetka Scienna) na
temat wybranego

Zwyczaju

* dostrzega zwigzek
miedzy mottem

a trescig utworu

* podaje informacje
dotyczace instrukcji
jako tekstu
uzytkowego

* przygotowuje
prezentacje
multimedialng na
temat polskich/
regionalnych tradycji i
ZWYCZajOW

* opowiada

o instrukcjach
(formach zapisu /
tatwosci / trudnosci

z odczytaniem),

z ktérymi miat okazje
si¢ zetknaé



Tematy 115 i 116.
O materializowaniu
sie mysli — czytamy
fragment ksigZki
Doroty Kassjanowicz
»30 znikajgcych
trampolin”.
Piszemy fragment
scenariusza
filmowego.

s. 250

Temat 117.

Zwigzki wyrazowe

w zdaniu. O grupie
podmiotu i orzeczenia.
s. 255

Tematy 118 i 119.
Kilka stow o zdrowym
odiywianiu.

Jak walczyé

z prgyzwyczajeniami?
Zdrowe przepisy na
male desery.

s. 257

* relacjonuje tres¢
tekstu

* czyta z podziatem na
role

* pracuje w grupie nad
wykonaniem zadania

* relacjonuje tres¢
tekstu

* wskazuje podmiot
1 orzeczenie w
zdaniach

* opowiada

o przeczytanym tekscie
* odpowiada na
pytania zwigzane z
tekstem

* dzieli si¢ wrazeniami * inscenizuje sytuacje,

czytelniczymi

* wyjasnia, na czym
polegato
,,Zzmaterializowanie
si¢” poszczegdlnych
przedmiotow

* wymienia elementy
charakterystyczne dla
scenariusza filmowego

* wie, jakie czesci
zdania tworza zwigzek
glowny

* wskazuje zwigzki
poboczne

* analizuje piramide
przedstawiajaca
zasady zdrowego
odzywiania mtodziezy
w wieku szkolnym

* porownuje

odzywianie si¢ chlopca

7z w/w zasadami

w ktorej przezwycigza
jaka$ trudnos¢

lub osiagga cel

* podczas
wykonywania zadania
wykorzystuje wiedze o
czasownikach
dokonanych

i niedokonanych

* wskazuje grupe
podmiotu i orzeczenia
* oddziela grupe
podmiotu od grupy
orzeczenia

* wyjas$nia znaczenie
przystowia

* wypowiada si¢ na
temat konieczno$ci
ograniczenia
spozywania niektorych
potraw

* redaguje przepis na
zdrowa potrawe

* dostrzega, ze sposob
zapisu tekstu jest
charakterystyczny dla
scenariusza filmowego
* tworzy inng sceng

z udziatem bohateréw

* dopasowuje schemat
do zdania

* uktada zdanie do
schematu

* wypowiada si¢ na
temat zachowania
chlopca, jego reakcji
na zastosowane przez
mame¢ ograniczenia

* tworzy dalszy ciag
opowiadania

* pelni role rezysera
podczas nakrecenia
(zagrania na zywo)
wymyslonej scenki

* tworzy kilka stron
ksigzki kucharskiej
Z przepisami na
zdrowe potrawy dla
dzieci i mtodziezy



Temat 120.

Uczymy sie rysowaé
wykres zdania
pojedynczego.

s. 259

Tematy 121 i 122.
Minimum stow,
maksimum tresci, czyli

jak streszczaé tekst.
s. 262

Temat 123.
W roli dziennikarzy.
s. 266

* rozpoznaje podmiot,
orzeczenie i okreslenia
* rozumie zasady
przedstawiania zdania
za pomocg wykresu

* zastepuje tres¢
szczegblowymi
wyrazami

* opowiada

o wydarzeniach
przedstawionych
w tekscie

* wie, czym si¢
zajmuje dziennikarz

* rysuje wykres
kroétkiego zdania
pojedynczego

* dzieli zdanie na
grupe podmiotu i
orzeczenia

* dobiera definicje do
znaczen stow

* uktada jedno zdanie
dotyczace tresci
opowiadania

* zna zasady pisania
streszczenia

* omawia zasady,
ktorymi powinien si¢
kierowa¢ dziennikarz
* podaje cechy,
umiejetnosci dobrego
dziennikarza

* dostrzega zwigzki
wyrazowe (gtoéwny,
poboczne)

* samodzielnie rysuje
wykres zdania

* ustala najwazniejsza
informacje

W przeczytanym
tekscie

* tworzy plan
wydarzen do
fragmentu tekstu

* pisze streszczenie

* podaje nazwiska
znanych dziennikarzy
(informacje na temat
spraw, tematow,
ktoérymi si¢ zajmuja)

* odrd6znia fakt od
opinii

* redaguje tekst
zawierajacy informacje
lub opini¢

* uktada zdania do
wykresow

* ocenia zachowanie
chlopca

* wyjasnia, na czym
polegat komizm
przedstawionej sytuacji

* pisze tekst faczacy
informacje

z komentarzem
(artykul do gazetki
szkolnej)

* dostrzega

w komentarzach cechy
reklamy

* wlacza si¢ do
dyskusji o etyce
dziennikarskiej

* podaje przyklady
sytuacji z zycia, filmu
lub ksiazki, w ktorej
niezrozumienie czyis
stow/intencji miato
niespodziewane
konsekwencje

* dzieli si¢ wiedzg na
temat pracy
dziennikarzy
(paparazzi)



Tematy 124, 125, 126.

Wiadomosci 7
Koryntu.

Sqd nad Syzyfem.
s. 268

Temat 127.
Przydawka, czyli
okreslenie

rzeczownika w zdaniu.

s. 272

Temat 128.

Komu i dlaczego —
wedlug staroZytnych
Grekow — udalo sie
sprowadzié
nieszczescia i Smieré
na ludzi?

s. 274

* relacjonuje tre$¢ mitu
* wskazuje elementy
Swiata
przedstawionego

* wymienia kilka cech
bohatera

* podaje kilka okreslen
do zaproponowanego
rzeczownika

* rozpoznaje
rzeczownik

1 przymiotnik

* relacjonuje tre$¢ mitu
* wskazuje zdania
zgodne z tre$cig mitu

* na podstawie
ilustracji
zamieszczonej w
podreczniku opisuje
zawartos¢ puszki
Pandory

* wskazuje zwigzek
miejsc i bohateréw

z tres$cig mitu

* wyjasdnia znaczenie
zwrotu: ,,syzyfowa
praca”

* wybrane zajecia

z codziennego zycia
okresla tym zwrotem,
uzasadniajgc wybor

* rozpoznaje
przydawke, zna
pytania, na ktore
odpowiada i jakg
czg$cig mowy
najczesciej jest
wyrazona

* okresla elementy
Swiata
przedstawionego

* uzupetnia
wypowiedz Zeusa
informacjami o planie
zemsty na
Prometeuszu

* redaguje artykut
prasowy/ tekst do
programu
telewizyjnego na
okreslony temat

* charakteryzuje
Syzyfa, uzasadniajac
cechy sytuacjami

Z mitu

* rysuje wykres zdania
pojedynczego,
nazywajac poznane
czescei zdania

* redaguje opis

z okre$long liczba
przydawek

* przypomina tres¢
mitu o Prometeuszu

1 wskazuje zrédto
konfliktu migedzy
tytanem a Zeusem

* ocenia bohateréw

* wyjasnia znaczenie
zwigzku ,,prometejski
czyn”

* ocenia postepowanie
postaci

* wchodzi w rolg
sedziego, obroncy,
oskarzyciela

* tworzy zdania

z kilkoma
przydawkami

* dobiera wykres do
zdania

* warto$ciuje wymiar
kary wymierzonej
Prometeuszowi

* tworzy nowg wersje
mitu o Pandorze
(szczesliwe
zakonczenie / rola
Nadziei)

* wchodzi w rolg
dziennikarza i pisze
relacje z przebiegu
rozprawy

* konfrontuje
do$wiadczenia
bohateréw z
sytuacjami ze swojego
zycia



Temat 129.

Jesli zdarzenia ulozg
sie inaczej, niz
zaktadalismy...

s. 277

Temat 130.

Czego pragnie Juniper
Berry? Rozmawiamy

0 samotnosci.

s. 281

Temat 131.

Co si¢ zdarzylo na
ulicy Pachngcych
Bzow?

s. 285

* relacjonuje tres¢
tekstu

* dzieli si¢ wrazeniami
czytelniczymi

* relacjonuje tres¢
tekstu

* dzieli si¢ wrazeniami
czytelniczymi

* opowiada

o wydarzeniach
przedstawionych
w tekscie

* okres$la elementy
Swiata
przedstawionego

* rozpoznaje gatunek
literacki

* omawia zachowanie
chlopca i sytuacje,

w ktorej si¢ znalazt

* okres$la elementy
Swiata
przedstawionego

* przedstawia
bohaterke opowiadania
i sytuacje, w ktorej sie
znalazta

* objasnia znaczenia
zwigzkow
wyrazowych ze
stowem ,,bajka”

* omawia elementy
Swiata
przedstawionego

* wyjasnia znaczenie
zwrotu ,,zycie stangto
na glowie”

* wskazuje uczucia,
ktore sg wazne

w zaistniatej sytuacji

* charakteryzuje
postaé

* nazywa uczucia
bohaterki

* opisuje obecne

1 wczesniejsze
zachowanie rodzicow
dziewczynki

* dostosowuje
kolorystyke do uczué

* analizuje przezycia
bohateroéw

* rozpoznaje funkcje
metafory w tekscie

* opowiada tekst,
Zwracajac uwage na
przyczyne i skutki
wydarzen

* zapisuje wypowiedzi,

ktore pasuja do
przedstawionych
sytuacji

* wypowiada si¢ na
temat potrzeb ludzi
w trudnych chwilach

* w imieniu bohaterki
redaguje list do
rodzicow,
uwzgledniajac uczucia,
pragnienia i nadzieje

* zauwaza rozny
sposob zapisu (tekst
nalezacy do fabutly

1 akcji)

* interpretuje
sformutowanie ,.to nie
byta bajka”

* wypowiada si¢ na
temat reakcji
przedmiotow-
bohaterow

* redaguje szczesliwe
zakonczenie historii

* konfrontuje
do$wiadczenia
bohateréw z
sytuacjami ze swojego
zycia

* dzieli si¢ wrazeniami
z obejrzanego filmu

* dzieli sig
spostrzezeniami na
temat samotnosci

i pomocy ludziom,
ktorzy znalezli sie
w takiej sytuacji

* redaguje
opowiadanie tworcze
inspirowane
przedstawionymi
wydarzeniami, ktore
mozna by zatytutowac:
To nie byta bajka



Tematy 132 i 133.
Swiat wirtualny

a rzeczywistosé.
Tekst literacki a tekst
informacyjny.

s. 287

Tematy 134 i 135.
Okolicznik

i dopetnienie, czyli
okreslenia czasownika

w zdaniu.
s. 291

* opowiada

o wydarzeniach
przedstawionych
w tekstach

* okresla elementy
Swiata
przedstawionego w
utworze literackim

* odpowiada na
pytania zamieszczone
w ankiecie

* rozpoznaje
czasownik

* podaje kilka okreslen
do zaproponowanego
czasownika

* wskazuje zagrozenia
wynikajace

z uzaleznienia od
komputera

1 wirtualnego $wiata

* rozpoznaje
dopehienie oraz
okolicznik

* zna pytania, na ktore
odpowiadajg i wie,
jaka czes$cig mowy
najczesciej sg
wyrazone

* porownuje
przeczytane teksty pod
katem zawartych

w nich tresci

* rozpoznaje cechy
charakterystyczne
tekstow uzytkowych

i literackich

* rysuje wykres zdania
pojedynczego

* nazywa poznane
czesci zdania

* tworzy zwigzki
wWyrazowe z
poznanymi dotad
czgSciami

zdania

* tworzy instrukcje
korzystanie

z komputera
zawierajaca
okoliczniki

i dopetnienia

* podaje fragmenty
utworu, ktére w sposob
przenosny
przedstawiaja sytuacje
bohatera

* tworzy plakat pt.
Bezpiecznie

z komputerem

* tworzy zdania,
dhuzsze teksty

z okolicznikami

1 dopetnieniami

* dobiera wykres do
zdania

* przygotowuje
prezentacje
multimedialng na
temat zasad
korzystania

z komputera i internetu



Temat 136.

Co moze zdzialaé
wykreslenie jednego
stowa? Rozmawiamy

o plakacie spolecznym.
s. 294

Tematy 137 i 138.
Jak unikng¢ piekta na
ziemi?

s. 295

Temat 139.
Czym jest tolerancja?
s. 300

* opowiada

o elementach
graficznych
przedstawionych na
plakacie

* podaje skojarzenia ze
stowami: ,,niebo”,
»piekto”

* opowiada

o wydarzeniach
przedstawionych

w tekscie

* relacjonuje tres¢
przeczytanego tekstu
* probuje podad
definicj¢ stowa
,tolerancja”

* podaje skojarzenia
ze stowem ,,dom”

1 wyrazeniem ,,dom
dziecka”

* wyjasnia znaczenie
zwigzkow
frazeologicznych

i uktada z nimi zdania
* wymienia elementy
Swiata
przedstawionego

* podaje przyktady
zachowan ludzi
nietolerancyjnych

* zapisuje dialog,

w ktorym przekonuje,
ze warto by¢
tolerancyjnym

* podaje propozycje
zmian na Swiecie,
ktore sprawityby
szczescie wszystkim
dzieciom

* wypowiada si¢ na
temat celowosci
wykres$lenia jednego
stowa

* prezentuje pomysty
bohaterdéw, podajac
wlasciwe cytaty

z tekstu

* interpretuje
zachowanie bohaterow

* wchodzi w role
osoby bedacej w
obcym kraju i
opowiada o swoich
uczuciach

* porébwnuje ww. opis
z sytuacja, w jakiej si¢
znalazl bohater

* redaguje wypowiedz
na temat dziatan, do
ktorych zacheca autor
plakatu

* przewiduje, co by si¢
mogto sta¢, gdyby te
mysl wprowadzono

w zycie (pracuje przy
wykonaniu mapy
mentalnej)

* ocenia pomysly
bohaterow, wskazuje
bardziej niebezpieczny
dla ludzkosci

* wybiera
sformutowania
najlepiej wyrazajace
ideg tolerancji

* wyszukuje plakat
podejmujacy jakas
wazng tematyke
spoteczng 1 wypowiada
si¢ na temat mysli, jaka
wyraza

* konfrontuje
doswiadczenia
bohateréw literackich
z wlasnymi

* na podstawie
wlasnych obserwacji
podaje przyktady
nietolerancji we
wspotczesnym $swiecie
1 ich mozliwe skutki



Tematy 140 i 141.
Poznajemy nowelg —
Bolestaw Prus
»Katarynka”.

s. 303

Temat 142.

Kiedy spotkam
poszkodowanego...
Rozmawiamy na temat
sensu ,, Przypowiesci

o milosiernym
Samarytaninie”.

s. 316

Temat 143.

Zwrdoci¢ uwage innych
— dlaczego plakaty
spoleczne sq
potrzebne.

s. 318

* relacjonuje tres¢
przeczytanego tekstu
* okresla elementy
Swiata
przedstawionego

* ustala temat utworu

* przedstawia
wydarzenia

Z przypowiesci

* wypowiada si¢ na
temat tego, jaka nauka
ptynie z przypowiesci

* przedstawia tre$¢
plakatow, wskazuje
elementy graficzne

* przedstawia
bohateréw
wystepujacych

w tekscie

* tworzy plan
wydarzen

* wskazuje 1 ocenia
istot¢ najwazniejszego
przedmiotu w tekscie

* analizuje zachowanie
podroéznych

* wskazuje rdznice
miedzy zachowaniem
bohaterow

* zauwaza specyfike
odmiany rzeczownika
»damarytanin”

* okresla cel i adresata
plakatow

* wypowiada si¢ na
temat dostrzegania
potrzeb innych oso6b

* na podstawie
fragmentow tekstu
podaje uczucia pana
Tomasza i przyczyny
takiego zachowania
* ustala punkt
kulminacyjny

W utworze

* zna cechy noweli

* wskazuje w utworze
cechy gatunkowe
przypowiesci

* wymienia sposoby
pomagania
potrzebujacym

* tworzy definicje
stow: ,,blizni”,
,,mitosierdzie”

* wypowiada si¢ na
temat celowosci
tworzenia plakatow
spotecznych

1 poruszanej w nich
tematyki

* wskazuje w utworze
elementy
charakterystyczne dla
poznanego gatunku

* wypowiada si¢ na
temat problemow
wspolczesnego swiata

* interpretuje mysli
taczace si¢ z ideg
mitosierdzia

* wskazuje
uniwersalny charakter
utworu

* tworzy plakat

o tematyce spoteczne;j
* wypowiada si¢ na
temat dbania o swoje
potrzeby podczas
pomagania innym

* tworzy scenariusz
filmu na podstawie
poznanej noweli;
uczestniczy w podziale
rol dla grupy

* przedstawia

w dowolnej formie
inne biblijne
przypowiesci

* przygotowuje
prezentacje multime-
dialng z wybranymi
plakatami (kampania-
mi) spotecznymi
przeznaczonymi dla
dzieci i mtodziezy



Temat 144.
Na wystawie.
s. 319

Tematy 145 i 146.
Jestesmy ekspertami
od mitow greckich.
s. 321

Tematy 147 i 148.
Sprawdze sie!
s. 325

* rozpoznaje rodzaje
rzezby; dopasowuje
dzieto do
odpowiednich pojec
* wyraza oceng o
jednej z nich

* pracuje w grupie

* wykazuje znajomos$¢
kilku mitéw

* analizuje plansz¢

* opowiada

0 przeczytanym tekscie
* omawia elementy
Swiata
przedstawionego

* uzupetnia wyrazy,
podaje zasade
ortograficzna

1 wskazuje wyjatki

* przypomina
informacje na temat
Prometeusza

* wybiera z notatek
biograficznych
dotyczacych autorow
informacje potrzebne
do opisu rzezby

* nazywa greckich
bogow i bohateréw
* tworzy dialog
bohaterow na temat
wybranego watku
mitologicznego

* wskazuje fragment
tekstu opisujacy dawne
Ateny

* wybiera punkty
planu, ktore nie
dotycza akcji

* rozpoznaje fakt

1 opinig, tekst literacki
1 informacyjny

* wymysla i rysuje
znak graficzny
wigzacy si¢ z
dobroczynnoscia
tytana wobec ludzi
* redaguje opis
wybranej rzezby

* krétko relacjonuje
tres¢ wybranych mitow
* dopasowuje cechy do
bohaterow
mitologicznych

* wyjasnia znaczenie
zwigzkow
frazeologicznych

i uktada z nimi zdania

* tworzy instrukcje
rysowania okregu

* faczy zdania
pojedyn-cze w
ztozone, stosujac
zasady interpunkcji

* rozwija zdania
nierozwinigte

* samodzielnie rysuje
wykresy zdan pojedyn-
czych i nazywa czesci
zdania

TWORCA I DZIELO

* wypowiada si¢ na
temat przedstawionych
na multimedialnej
wystawie rzezb
Prometeusza

* pisze relacje

z wirtualnej wystawy
do gazetki szkolnej

* poprawia tekst
zawierajacy
nieprawdziwe
informacje

* wskazuje cechy mitu
* podaje przyktady
mitéw, w ktérych
zostaly poruszone
okreslone tematy

* wypisuje z hasta
encyklopedycznego
informacje, ktére
zostaly zawarte w
micie

* wykazuje znajomos$¢
catego mitu o Dedalu
i Ikarze

* przygotowuje
prezentacje
multimedialng

z rzezbami greckich
bogow 1 herosow

* przygotowuje dla
kolezanek i1 kolegdéw
konkurs mitologiczny



Temat 149.

Z wizytg w teatrze,
kinie, muzeum...
s. 328

Temat 150.

Co podpowiada
wyobraZinia?
(Zbigniew Herbert
»Pudetko zwane
wyobrazniq”)

s. 330

Tematy 151 i 152.
Nagrywamy
stuchowisko na
podstawie fragmentu
»Baje przez telefon”
Gianniego Rodariego.
s. 332

Tematy 153 i 154.
Jak napisaé
scenariusz

przedstawienia?
s. 336

* opowiada

o miejscach, sytuacjach
przedstawionych na
planszy

* opisuje wybrang
fotografi¢ oraz obrazy
powstate w wyobrazni
* relacjonuje tres¢
wiersza

* opisuje, w jaki
sposob mozna
przedstawi¢ wybrane
dzwieki

* pracuje w grupie

* analizuje sytuacje
przedstawione na
ilustracji

* wskazuje element,
ktory je faczy

* wspotpracuje przy
tworzeniu planu
wydarzen

* bierze udziat

w dyskusji na temat
zasad zachowania
obowigzujacych

w miejscach
zwigzanych z kulturg

* wskazuje obrazy
poetyckie i porownuje

je z wlasnymi

wyobrazeniami

* relacjonuje tres¢
tekstu

* czyta z podziatem na
role

* uktada historyjke na
podstawie sytuacji
ukazanych na
fotografiach

* redaguje zaproszenie
na przedstawienie

* tworzy liste zasad
obowigzujacych

w teatrze, Kinie,
muzeum...

* wyjasnia tytut
wiersza

* opisuje swoje
,pudetko zwane
wyobraznig”

* r6znicuje glos, tempo
podczas czytania
stuchowiska

* wskazuje elementy
charakterystyczne dla
stuchowiska

* planuje pozostate
elementy §wiata
przedstawionego

1 liczbe scen

w przedstawieniu

* tworzy wypowiedz
na temat wydarzenia
kulturalnego
przedstawionego na
planszy

* wypowiada si¢ na
temat roli wyobrazni
w zyciu cztowieka

* odgrywa role
rezysera (dokonuje

podziatu rol, zadan w
grupie), nadzoruje
nagranie

* analizuje sposob
zapisu tekstu
przedstawienia

* razem z grupa
tworzy tekst
scenariusza

* opowiada

0 sposobach wyrazania
szacunku 1 uznania dla
tworcow sztuki

* wzorowo recytuje
tres¢ wiersza (moze
wykorzystac
prezentacje
multimedialng
przedstawiajaca obrazy
poetyckie)

* nagrywa zagadki
dzwickowe dla
kolezanek i kolegow

* ocenia pracg
kolezanek 1 kolegow,
uzasadniajac wybor
najlepszego
przedstawienia



Temat 155.

O réinych rodzajach
glosek.

s. 339

Temat 156.
Z wigytg w teatrze.
s. 342

Temat 157.

Jak mowié, by byé
dobrze zrozumianym?
s. 345

* rozroznia gloski,
litery, spotgtoski,
samogloski

* opowiada

o przedmiotach
przedstawionych na
planszy zwigzanej

z teatrem

* poprawnie czyta
wyrazy zamieszczone
na ilustracji

* uczestniczy

w ¢wiczeniach
usprawniajacych
narzgdy mowy

* obserwuje 1 ocenia
problem jezykowy na
przyktadzie scenek
rysunkowych

* dostrzega roznice
migdzy sposobem
artykulacji glosek

* na podstawie
planszy, do§wiadczen
wypowiada si¢ na
temat pracy nad
przedstawieniem
teatralnym

* dostrzega roznice
miedzy staranng

a potoczng wymowa
wyrazow

* sprawdza w
stowniku poprawne;j
polszczyzny sposob
wymawiania wyrazow

* rozpoznaje gloski
dzwigczne,
bezdzwigczne, ustne,
nosowe, twarde,
migkkie

* analizuje informacje
zawarte na afiszu
teatralnym

* uktada pytania do
zamieszczonych tam
informacji

* dostrzega roznice
miedzy zapisem

a wymowg glosek

* zna zasady
wymawiania polskich
glosek

* omawia zasady

akcentowania wyrazow

w jezyku polskim

* tworzy pary glosek

* bezblednie uzupetnia

tekst dyktanda

* wyszukuje

1 prezentuje informacje

na temat aktualnego
repertuaru teatralnego

* wskazuje cechy
jezyka moéwionego

1 pisanego

* stosuje w praktyce
reguly akcentowania
wyrazow

* przygotowuje
prezentacj¢ na temat
teatru (ulubionego
przedstawienia
teatralnego / historii
teatru / rodzajow
przedstawien
teatralnych)

* wyszukuje

1 prezentuje
rowiesnikom tamance
jezykowe (moze to by¢
forma konkursu)



Temat 158.
Jak powstaje film?
s. 349

Temat 159.
Wywiad — sztuka
zadawania pytan.
s. 352

* opowiada

0 przeczytanym tekscie
* wypowiada si¢ na
temat ulubionego
aktora/aktorki

* wypowiada si¢ na
temat przeczytanego
tekstu

* wskazuje cechy
wywiadu

W przeczytanym
tekscie

* tworzy stowniczek
poje¢ zwigzanych

z filmem

* objasnia wyrazy

1 uktada je w porzadku
alfabetycznym

* analizuje budowe
1 sposob zapisu

* formutuje kilka
pytan na potrzeby
wywiadu

* zapisuje etapy
powstawania filmu
* rozpoznaje
podstawowe (znane
dzieciom) gatunki
filmowe

* opisuje swoj
ulubiony film

* inscenizuje wywiad
Z rezyserem

* redaguje wywiad na
podstawie informacji

z tekstu

* redaguje dtuzsza
wypowiedz na jeden

z podanych tematow

* dzieli si¢ spostrze-
Zeniami na temat kulis
powstawania filmu
(informacje czerpie

z doswiadczen lub
ogladanych kulis
nakrecania seriali)

* przygotowuje
pytania, na podstawie
ktoérych mozna
odgadnaé, kto jest
rozmowca

* przeprowadza

1 prezentuje
rowiesnikom wywiad
ze znang osoba

* przygotowuje
prezentacj¢ na temat
etapow powstawania
filmu (rodzaju planow
filmowych, ulubionego
filmu, aktora itp.)

* wypowiada si¢ na
temat etyki pracy
dziennikarza (zada-
wanie klopotliwych
pytan, autoryzacja),
wczesniejszego
przygotowania si¢ do
rozmowy (poznanie
faktow z zycia aktora,
informacji o zagranych
rolach)



Temat 160.
Poetycka opowie

0 muzgyce.
s. 357

rr

Temat 161 i 162.
Co nalezy umiesci¢
w ogloszeniu?

s. 360

Temat 163.
Zapraszamy do swiata
sztuki.

s. 362

* relacjonuje tres¢
wierszy

* wybrany utwor
przedstawia w formie
opowiadania

* po przeczytaniu
komiksu podaje powdd
napisania ogloszenia

* wie, jakie elementy
muszg si¢ znalez¢

w ogloszeniu

* analizuje tre$¢
wypowiedzi i ustala
wspolny temat

* korzystajac ze
stownika jezyka
polskiego, wyjasnia
znaczenie termindw
muzycznych

* shuchajac wariacji

1 nokturnow, zapisuje
okreslenia pasujace do
tych utworow

* wybrany utwor
przedstawia w dowol-
nej formie literackiej

* redaguje tekst

ogloszenia na dowolny

temat

* wymienia dziedziny
sztuki, o ktérych
mowia bohaterowie

* mowi, ktora dzie-
dzina sztuki
najbardziej go
interesuje

* analizuje tres¢
utworu, wskazujac
bohaterow, czynnosci,
czasowniki odnoszace
si¢ do istot zywych

* rozpoznaje
ozywienie

* rozpoznaje poznane
srodki stylistyczne

* wskazuje

w ogloszeniu
brakujace informacje i
uzupetnia tres¢ tekstu

* pisze tekst o tym, co
lubi oglada¢, czytac,
czego stuchac;
opowiada o towarzy-
szacych emocjach

1 uzasadnia wybor

* wypowiada si¢ na
temat korzysci
wynikajacych

z postugiwania si¢
stowem

* uktada na ww. temat
wypowiedz, korzy-
stajac z dostepnego
stownictwa

* redaguje ogloszenia
z dwoma argumentami
zachegcajacymi do
skorzystania z oferty

* prezentuje swoje
zainteresowania

w dowolnej formie
graficznej

* opowiada o ulubio-
nych wykonawcach,
rodzaju muzyki,
wyjatkowym
koncercie, w ktérym
brat udziat

* tworzy tekst

o charakterze rekla-
mowym, zachecajacy
rowiesnikow do
zainteresowania si¢
jakas$ dziedzing sztuki



Temat 164 i 165.
Poznajemy
neologizmy, czyli o
tworzeniu nowych

stow.
s. 363

Temat 166.

Na koncercie
Fryderyka Chopina.
s. 367

Temat 167.

Jak zacytowad czyjgs
wypowied?;?

s. 370

* opowiada

o wydarzeniach
przedstawionych
w tekscie

* wykonuje ilustracje
podczas stuchania
utworu muzycznego
* relacjonuje tresé
tekstu 1 przypiséw

* relacjonuje tresé
komiksu

* zauwaza rozne
sposoby zapisu

* informuje

0 umiejetnosciach
bohatera 1 jego roli
w zyciu dziewczynki

* zapisuje na osi czasu
fakty z zycia
Fryderyka Chopina

* opowiada o tym, jak
muzyk rozwijal swoj
talent

* poprawnie odmienia
rzeczownik
,»cudzystow”

* postuguje si¢
pojeciem ,,cytowanie”
1 potrafi cytowac

* interpretuje stowa
bohatera (,,stowa-
walizki”)

* wyjasdnia stworzone
przez bohatera wyrazy
* rozumie, czym jest
neologizm

* opowiada o
reakcjach publicznos$ci
podczas koncertow
Fryderyka Chopina

* wyraza swoje zdanie
na temat tworczosci

* uzupehia tekst,
stosujac zasady
obowigzujace podczas
cytowania

* wymysla wlasne
neologizmy

* wyjasnia znaczenia
neologizmow uzytych
W wierszu

* analizuje 1 interpre-
tuje wiersz

Joanny Kulmowe;j

* redaguje list
oficjalny do muzyka na
temat jego tworczosci

* tworzy tekst na temat
dowolnego wydarzenia
kulturalnego, w ktorym
poprawnie stosuje
zasady cytowania

* tworzy dalszy ciag
utworu Joanny
Kulmowe;,
wykorzystujac
neologizmy

* przygotowuje
prezentacj¢ o zyciu

1 tworczosci Fryderyka

Chopina (wskazane
fragmenty utworéw
muzycznych)



Temat 168.
Eksponaty

i ekspozycje, czyli co
wiemy o muzeach.

s. 372

Tematy 169, 170 i
171. ,,Burmistrz i
ogrod rzeib” —
przygotowujemy
adaptacje utworu.
s. 374

* opisuje fotografie
przedstawiajace rézne
rodzaje ekspozycji
muzealnych

* podaje korzysci
wynikajace ze
zwiedzania muzeum

* opowiada

o0 przeczytanym tekscie
* pracuje w grupie

1 wykonuje
przydzielone zadania

* bierze udziat

W inscenizacji

* wyjasnia znaczenia
wyrazow zwigzanych
Z muzeum:
»ekspozycja”,
,,Skansen”, , kustosz”,
»eksponat”; w razie
watpliwos$ci korzysta
ze stownika jezyka
polskiego

* zauwaza nietypowaq
odmiang rzeczownika
,,muzeum”

* wymienia bohateréw
opowiadania

* tworzy plan
wydarzen

* wyszukuje
informacje na temat
roznych muzeow i
redaguje tekst, w
ktorym uzasadnia chgé
odwiedzenia jednego
z nich

* przygotowuje
dokumentacje¢ do

z podanych tematow

* wyjasnia pojecie: * przydziela zadania

»adaptacja” irole w grupie

* zna zasady tworzenia * nadzoruje prace
scenariusza kolezanek i1 kolegoéw
przedstawienia

teatralnego

* wspolpracuje przy
tworzeniu tekstu

kapsuly czasu na jeden

* dzieli si¢ wrazeniami
Z pobytu w muzeum,
podaje wady 1 zalety
odwiedzania takich
miejsc

* przygotowuje
kryteria oceny
prezentacji kolezanek i
kolegow



Temat 172.
Zrozumieé artystg
i jego dzielo.

s. 376

Temat 173.

O tworcach
codziennego pi¢ckna —
wArchitektki
Warszawy”.

s. 380

* wskazuje
najwazniejsze
informacje
zamieszczone w
notatce biograficznej
* opowiada

o wydarzeniach
przedstawionych

W przeczytanym
komiksie

* dostrzega elementy
taczace posta¢ malarza
1 tres¢ komiksu

* opisuje zdjecia
przedstawiajace

budowle (wskazuje ich

cechy
charakterystyczne,
okresla ich
przeznaczenie)

* okres$la elementy
faczace prace
architektéw z praca
artystow

* ocenia budowle

* opisuje reprodukcje
obrazu

* wskazuje zdania
zgodne z tekstem

* wyrdznia elementy
realistyczne

1 fantastyczne

* opowiada

0 przeczytanym
tekscie

* udziela odpowiedzi
na pytania zwigzane
z tekstem

* wskazuje zrodta
informacji na temat
artystow 1 ich dziet

* przeprowadza
wywiad

z Rembrandtem na
temat jego prac

* podaje zatozenia
towarzyszace
architektkom przy
projektowaniu domow
* postugujac si¢
fragmentami tekstu,
wypowiada si¢ na
temat efektéw ich
pracy i oceny
wyrazanej przez
spoleczenstwo

* opowiada o innych
przygodach bohateréw
komiksu

* zachgca kolezanki

1 kolegow do

przeczytania kolejnych

czesci przygod

* opisuje wyjatkowa

budowle znajdujaca si¢

w okolicy
* przedstawia znanego
architekta i jego dzieta

* wykorzystujac
pomyst z lekcji, tworzy
komiks, w ktorym
znani (wymysleni)
bohaterowie przenoszg
si¢ do $wiata
przedstawionego na
obrazie stynnego
tworcy

* przygotowuje
prezentacje
multimedialng na
temat: Najdziwniejsze
budowle na swiecie



Tematy 1741 175.

To juz wiemy
i potrafimy!
s. 383

Tematy 176 1 177.

Sprawdze sie!
s. 386

* relacjonuje tres¢
opowiadania

* wskazuje zdania
zgodne z trescig tekstu
* z pomocg
nauczyciela
(podrecznika) nazywa
czg$ci mowy

* relacjonuje tres¢
tekstu

* odmienia rzeczownik

przez przypadki

* uzupetnia dyktando
z lukami (w razie
trudno$ci, korzysta ze
stownika
ortograficznego)

* tworzy wypowiedz

bohatera, stosujac

rozne typy
wypowiedzen

* zna zasady
cytowania

* wyjasnia pisowni¢
trudnosci
ortograficznych

* zna czeSci mowy

* rozpoznaje narratora,
podajac odpowiednie
czasowniki

* wskazuje przystowia
1 zwigzki
frazeologiczne;
probuje wyjasni¢ ich
znaczenie

* okres$la rodzaje
wypowiedzen

* wypowiada si¢ na
temat komizmu

* wchodzi w role
jednego z bohaterow
anegdoty i po latach
wspomina spotkanie
* zna zasady
ortograficzne

* wyjasnia, czym jest
argument i podaje
przyktady z tekstu

* wyjasnia znaczenie
stow jednego

z bohaterow

* stosuje w praktyce
zasadg ortograficzng
dotyczacag pisowni
,,nie”’

* rozpoznaje czgsci
zdania

* uktada zdania

Z przeczeniem ,,nie”
* wskazuje w tekScie
rozne rodzaje
wypowiedzen

* zna zawarto$¢
stownikow

* uzasadnia uzycie
przecinka w zdaniach

* objasnia budowe
hasta stownikowego

* redaguje dalszy ciag
opowiadania

* rysuje wykres
dowolnego zdania

pojedynczego i nazywa

czesci zdania

* przedstawia kilka
anegdot o znanych
osobach



