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Test predyspozycji motorycznych dla dziewcząt                    

do czwartej klasy sportowej o profilu koszykówka   
1) MODUŁ (ocena cech motorycznych na podstawie wybranych prób Międzynarodowego Testu 

Sprawności Fizycznej): 

- BIEG NA 50 METRÓW – próba szybkości biegania: 

 a) wykonanie- na sygnał „na miejsca” testowany staje nogą wykroczną za linią startową w pozycji 

startowej wysokiej, następnie na sygnał „start” biegnie jak najszybciej do mety; 

b) pomiar- czas mierzy się z dokładnością do 1/10 sekundy, liczy się wynik lepszy z dwóch wykonanych 

prób; 

c) test będzie wykonywany na bieżni, posiadającej tory;  

d) sprzęt i pomoce- stoper, lista badanych. 

 

Za próbę szybkości można otrzymać maksymalnie 10 punktów. Pod uwagę bierze się czas wykonania 

zadania: 

10 punktów - do 7,5 sekund; 

9 punktów – od 7,6 sekund do 7,9 sekund 

8 punktów – od 8,0 sekund do 8,3 sekund 

7 punktów – od 8,4 sekund do 8,7 sekund 

6 punktów – od 8,8 sekund do 9,4 sekund 

5 punktów – od 9,5 sekund do 9,9 sekund 

4 punktów – od 10,0 sekund do 10,4 sekund 

3 punktów – od 10,5 sekund do 11,0 sekund 

2 punktów – od 11,1 sekund do 11.3 sekund 

1 punktów – od 11,4 sekund do 11.5 sekund 

0 punktów – 11,6 sekund i powyżej 

 

- SKOK W DAL Z MIEJSCA- próba mocy (siły nóg): 

a) wykonanie- testowany staje za linią, po czym z jednoczesnego odbicia obunóż wykonuje skok w dal 

na odległość; 

b) pomiar- skok mierzony w cm będzie wykonywany dwukrotnie, liczy się wynik skoku lepszego; 

c) uwagi- skok z upadkiem w tył na plecy jest nieważny i należy go powtórzyć; 

d) sprzęt i pomoce- taśma miernicza, lista badanych.  

 

Za próbę skoczności można otrzymać maksymalnie 10 punktów. Pod uwagę bierze się wynik wykonania 

zadania: 

10 punktów – 190 cm lub powyżej 190 cm 

9 punktów – od  180 cm do 189 cm 

8 punktów – od 170 cm do 179 cm 

7 punktów – od 160 cm do 169 cm 
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6 punktów – od 154 cm do 159 cm 

5 punktów – od 150 cm do 153 cm 

4 punktów – od 146 cm do 149 cm 

3 punktów – od 140 cm do 145 cm 

2 punktów – od 136 cm do 139 cm 

1 punktów – od 130 cm do 135 cm 

0 punktów – 129 cm i poniżej 

 

- BIEG WAHADŁOWY (próba zwinności) (4x10m): 

a) wykonanie- na sygnał „na miejsca” badany staje na linii startu; na komendę „start” biegnie do drugiej 

linii (odległość 10 m), podnosi z niej mały woreczek z obciążeniem , po czym wraca na linię startu, gdzie 

kładzie woreczek (nie może być rzucony), następnie biegnie po drugi woreczek i wracając kładzie go 

ponownie na linii; 

b) pomiar- próbę wykonuje się dwukrotnie, liczy się lepszy czas mierzony z dokładnością do 1/10 

sekundy, próba zostaje zakończona z chwilą, gdy drugi woreczek znajduje się na linii startu; 

c) uwagi- próba zostaje unieważniona, gdy woreczek jest rzucony, tak wykonaną próbę należy 

powtórzyć; 

d) sprzęt i pomoce- stoper, dwa małe woreczki z obciążeniem, 4 pachołki, lista badanych. 

 

Za próbę zwinności można otrzymać maksymalnie 10 punktów. Pod uwagę bierze się czas wykonania 

zadania: 

10 punktów – do 10,2 sekund; 

9 punktów – od 10,3 sekund do 10,9 sekund 

8 punktów – od 11,0 sekund do 11,6 sekund 

7 punktów – od 11,7 sekund do 12,4 sekund 

6 punktów – od 12,5 sekund do 13,0 sekund 

5 punktów – od 13,1 sekund do 13,6 sekund 

4 punktów – od 13,7 sekund do 14,3 sekund 

3 punktów – od 14,4 sekund do 15,0 sekund 

2 punktów – od 15,1 sekund do 15,4 sekund 

1 punktów – od 15,5 sekund do 15,7 sekund 

0 punktów – 15,8 sekund i powyżej 

 

- BIEG WYTRZYMAŁOŚCIOWY- 600 metrów (próba wytrzymałości): 

a) wykonanie- na sygnał ,,na miejsca” badany staje za linią startu w pozycji startowej wysokiej. Na 

sygnał „start” biegnie odpowiadającym mu tempem do linii mety; 

b) pomiar- czas mierzy się z dokładnością do 1 sekundy; 

c) sprzęt i pomoce- stoper, lista badanych. 
 

Za próbę wytrzymałości można otrzymać maksymalnie 10 punktów. Pod uwagę bierze się czas 

wykonania zadania: 

10 punktów - do 155 sekund; 

9 punktów – od 156 sekund do 164 sekund 

8 punktów – od 165 sekund do 173 sekund 

7 punktów – od 174 sekund do 182 sekund 

6 punktów – od 183 sekund do 191 sekund 
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5 punktów – od 192 sekund do  206 sekund 

4 punktów – od 207 sekund do 218 sekund 

3 punktów – od 219 sekund do 230 sekund 

2 punktów – od 231 sekund do 242 sekund 

1 punktów – od 243 sekund do 257 sekund 

0 punktów – 258 sekundy i powyżej 

 

2) MODUŁ; ocena umiejętności technicznych na podstawie programu PZKosz 

 

- Kozłowanie slalomem Cel: Próba oceny prawidłowej techniki oraz szybkości kozłowania. Przebieg: 

Zawodnik staje na linii startu, na sygnał „start” rozpoczyna kozłowanie prawą ręką slalomem pomiędzy 

ustawionymi pachołkami, pamiętając o zmianie ręki kozłującej do danego oznaczonego  punktu. 

Następnie wykonuje zwrot i z powrotem rozpoczyna kozłowanie lewą ręką slalomem pomiędzy 

pachołkami do punktu startu. Wynik: Ocenie podlega najkrótszy czas pokonania trasy oraz technika 

kozłowania. Sprzęt, pomoce: piłka do koszykówki (rozmiar nr 5), pachołki, stoper, arkusz z listą 

badanych uczestników. Uwagi: Odległość z linii startu do punktu, gdzie następuje zwrot wynosi 15 m, 

a cztery chorągiewki rozstawione są w odległości 3 m od siebie.  

Ocena ekspercka, na którą składają się punkty przyznawane przez 2 trenerów. Każdy trener może 

przyznać do 10 punktów, które sumuje się i dzieli przez 2. Podczas próby można zdobyć 

MAKSYMALNIE 10 punktów. 

 

- Rzut do kosza Cel: Próba oceny prawidłowej koordynacji ruchowej, skuteczności rzutów. Przebieg: 

Ćwiczący staje z piłką blisko i naprzeciwko kosza. Na sygnał „start” rozpoczyna wykonywanie rzutów 

do kosza przez 30 sekund w dowolny sposób w bliskiej odległości od kosza. Czas wykonania: 30 

sekund. Ocena ekspercka, na którą składają się punkty przyznawane przez 2 trenerów. Każdy trener 

może przyznać do 10 punktów, które sumuje się i dzieli przez 2. Podczas próby można zdobyć 

MAKSYMALNIE 10 punktów. 
Oceniana umiejętność prawidłowego wykonania elementów technicznych. Sprzęt, pomoce: Piłka do 

koszykówki. Arkusz z listą badanych uczestników.  

Uwagi: Kosz na wysokości 260 cm, piłki rozmiar nr 5 

 

Za dwa moduły testów predyspozycji motorycznych kandydat do klasy sportowej może otrzymać 

maksymalnie 60 punktów. Minimalna ilość punktów niezbędnych do zaliczenia testów z wynikiem 

pozytywnym wynosi 40 punktów.  

 

 
 

Test predyspozycji motorycznych dla chłopców do czwartej klasy sportowej   
 

1) MODUŁ (ocena cech motorycznych na podstawie wybranych prób Międzynarodowego Testu 

Sprawności Fizycznej): 

- BIEG NA 50 METRÓW – próba szybkości biegania: 

 a) wykonanie- na sygnał „na miejsca” testowany staje nogą wykroczną za linią startową w pozycji 

startowej wysokiej, następnie na sygnał „start” biegnie jak najszybciej do mety; 
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b) pomiar- czas mierzy się z dokładnością do 1/10 sekundy, liczy się wynik lepszy z dwóch wykonanych 

prób; 

c) test będzie wykonywany na bieżni, posiadającej tory;  

d) sprzęt i pomoce- stoper, lista badanych. 

 

Za próbę szybkości można otrzymać maksymalnie 10 punktów. Pod uwagę bierze się czas wykonania 

zadania: 

10 punktów - do 7,2 sekund; 

9 punktów – od 7,3 sekund do 7,8 sekund 

8 punktów – od 7,9 sekund do 8,3 sekund 

7 punktów – od 8,4 sekund do 8,6 sekund 

6 punktów – od 8,7 sekund do 9,2 sekund 

5 punktów – od 9,3 sekund do 9,7 sekund 

4 punktów – od 9,8 sekund do 10,1 sekund 

3 punktów – od 10,2 sekund do 10,7 sekund 

2 punktów – od 10,8 sekund do 10.9 sekund 

1 punktów – od 11,0 sekund do 11.2 sekund 

0 punktów – 11,3 sekund i powyżej 

 

- SKOK W DAL Z MIEJSCA- próba mocy (siły nóg): 

a) wykonanie- testowany staje za linią, po czym z jednoczesnego odbicia obunóż wykonuje skok w dal 

na odległość na materac; 

b) pomiar- skok mierzony w cm będzie wykonywany dwukrotnie, liczy się wynik skoku lepszego; 

c) uwagi- skok z upadkiem w tył na plecy jest nieważny i należy go powtórzyć; 

d) sprzęt i pomoce- taśma miernicza, lista badanych.  

 

Za próbę skoczności można otrzymać maksymalnie 10 punktów. Pod uwagę bierze się wynik wykonania 

zadania: 

10 punktów – 198 cm lub powyżej 198 cm 

9 punktów – od 188 cm do 197 cm 

8 punktów – od 178 cm do 187 cm 

7 punktów – od 168 cm do 177 cm 

6 punktów – od 162 cm do 167 cm 

5 punktów – od 158 cm do 161 cm 

4 punktów – od 154 cm do 157 cm 

3 punktów – od 148 cm do 153 cm 

2 punktów – od 144 cm do 147 cm 

1 punktów – od 138 cm do 143 cm 

0 punktów – 137 cm i poniżej 

 

- BIEG WAHADŁOWY (próba zwinności) (4x10m): 

a) wykonanie- na sygnał „na miejsca” badany staje na linii startu; na komendę „start” biegnie do drugiej 

linii (odległość 10 m), podnosi z niej mały woreczek z obciążeniem , po czym wraca na linię startu, gdzie 

kładzie woreczek (nie może być rzucony), następnie biegnie po drugi woreczek i wracając kładzie go 

ponownie na linii; 
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b) pomiar- próbę wykonuje się dwukrotnie, liczy się lepszy czas mierzony z dokładnością do 1/10 

sekundy, próba zostaje zakończona z chwilą, gdy drugi woreczek znajduje się na linii startu; 

c) uwagi- próba zostaje unieważniona, gdy woreczek jest rzucony, tak wykonaną próbę należy 

powtórzyć; 

d) sprzęt i pomoce- stoper, dwa małe woreczki z obciążeniem, 4 pachołki, lista badanych. 

 

Za próbę zwinności można otrzymać maksymalnie 10 punktów. Pod uwagę bierze się czas wykonania 

zadania: 

10 punktów – do 9,6 sekund; 

9 punktów – od 9,7 sekund do 10,0 sekund 

8 punktów – od 10,1 sekund do 10,8 sekund 

7 punktów – od 10,9 sekund do 11,5 sekund 

6 punktów – od 11,6 sekund do 12,3 sekund 

5 punktów – od 12,4 sekund do 13,0 sekund 

4 punktów – od 13,1 sekund do 13,7 sekund 

3 punktów – od 13,8 sekund do 14,5 sekund 

2 punktów – od 14,6 sekund do 14,8 sekund 

1 punktów – od 14,9 sekund do 15,2 sekund 

0 punktów – 15,3 sekund i powyżej 

 

- BIEG WYTRZYMAŁOŚCIOWY- 600 metrów (próba wytrzymałości): 

a) wykonanie- na sygnał ,,na miejsca” badany staje za linią startu w pozycji startowej wysokiej. Na 

sygnał „start” biegnie odpowiadającym mu tempem do linii mety; 

b) pomiar- czas mierzy się z dokładnością do 1 sekundy; 

c) sprzęt i pomoce- stoper, lista badanych. 
 

Za próbę wytrzymałości można otrzymać maksymalnie 10 punktów. Pod uwagę bierze się czas 

wykonania zadania: 

10 punktów - do 141 sekund; 

9 punktów – od 142 sekund do 147 sekund 

8 punktów – od 148 sekund do 156 sekund 

7 punktów – od 157 sekund do 165 sekund 

6 punktów – od 166 sekund do 174 sekund 

5 punktów – od 175 sekund do  189 sekund 

4 punktów – od 190 sekund do 201 sekund 

3 punktów – od 202 sekund do 216 sekund 

2 punktów – od 217 sekund do 229 sekund 

1 punktów – od 230 sekund do 246 sekund 

0 punktów – powyżej 213 sekund 

 

2) MODUŁ; ocena umiejętności technicznych na podstawie programu PZKosz 

 

- Kozłowanie slalomem Cel: Próba oceny prawidłowej techniki oraz szybkości kozłowania. Przebieg: 

Zawodnik staje na linii startu, na sygnał „start” rozpoczyna kozłowanie prawą ręką slalomem pomiędzy 

ustawionymi pachołkami, pamiętając o zmianie ręki kozłującej do danego oznaczonego  punktu. 
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Następnie wykonuje zwrot i z powrotem rozpoczyna kozłowanie lewą ręką slalomem pomiędzy 

pachołkami do punktu startu. Wynik: Ocenie podlega najkrótszy czas pokonania trasy oraz technika 

kozłowania. Sprzęt, pomoce: piłka do koszykówki (rozmiar nr 5), pachołki, stoper, arkusz z listą 

badanych uczestników. Uwagi: Odległość z linii startu do punktu, gdzie następuje zwrot wynosi 15 m, 

a cztery chorągiewki rozstawione są w odległości 3 m od siebie. Kandydat wykonuje dwie próby. 

Ocena ekspercka, na którą składają się punkty przyznawane przez 2 trenerów. Każdy trener może 

przyznać od 0 do 10 punktów, które sumuje się i dzieli przez 2. Podczas próby można zdobyć 

maksymalnie 10 punktów. 

 

- Rzut do kosza Cel: Próba oceny prawidłowej koordynacji ruchowej, skuteczności rzutów. Przebieg: 

Ćwiczący staje z piłką blisko i naprzeciwko kosza. Na sygnał „start” rozpoczyna wykonywanie rzutów 

do kosza przez 30 sekund w dowolny sposób w bliskiej odległości od kosza. Czas wykonania: 30 

sekund. Ocena ekspercka, na którą składają się punkty przyznawane przez 2 trenerów. Każdy trener 

może przyznać od 0 do 10 punktów, które sumuje się i dzieli przez 2. Podczas próby można zdobyć 

maksymalnie 10 punktów. 
Oceniana umiejętność prawidłowego wykonania elementów technicznych- rzuty. Sprzęt, pomoce: 

Piłka do koszykówki. Arkusz z listą badanych uczestników.  

Uwagi: Kosz na wysokości 260 cm, piłki rozmiar nr 5 

 

Za dwa moduły testów predyspozycji motorycznych kandydat do klasy sportowej może otrzymać 

maksymalnie 60 punktów. Minimalna ilość punktów niezbędnych do zaliczenia testów z wynikiem 

pozytywnym wynosi 40 punktów.  

 

 

 

 


